Programme d'activités des GS pour les mercredis du 26 Avril au 5 Juillet 2023
Les aventures de Simbad le marin

Mercredi 26 avril

Mercredi 3 mai

Mercredi 10 mai

Mercredi 17 Mai

Mercredi 24 mai

Mercredi 31 mai

Présentation du projet - Monstres marins Lecture du conte Créatio‘n de la ¢ A
Lecture du 1er T en tous genres _ siréne f 58y
épisode de Simbad - Ww L
matin «\t-,-(v e Atelier patisserie:
177'&0' Dessin de l'ile . gateau au chocolat
A baleine Sortie a la
Jeu: les sports au Jeu: la baleine structure du Bernet |Jeu: les 6 reines etles | JeU: 1a gamelle
2] Palais prisonniére Jeu: tic tac boum Jeu: Simbad perché 6 rois Danse
O [repas
Le palais de Simbad SR Finition des Décoration de la
%4 monstres marins siréne e(g
X - j . s~
aprés ¢
midi . " : =2
Peinture de Il'ile Puzzles et jeux de 7
baleine société Godter philo
. . . Jeu: le chef Jeu: le chant des UNIDAY
Jeux musicaux Jeu de mimes Jeu: course de relais . .
d'orchestre sirénes Danse
Mercredi 7 juin Mercredi 14 juin Mercredi 21 juin Mercredi 28 juin Mercredi 5 juillet
Tableau peinture ‘ Atelier calligraphie Peinture de la
marbrée v grotte aux diamants
- - G~
matin = Tableau vagues s"ﬁ#’
Atelier mosaique sans fin —_—
q S
Parcours de trottinettes | Jeu: I'écureil en cage Jeu du bowling Jeu: vagues sautées
2] Danse Danse Danse Danse Jeu: balle assise
O |repas

apreés
midi

Finition du tableau
de peinture marbrée

Jeu: 1,2,3 action

Danse

Finition du sous
verre en mosaique

Jeu: l'aigle aveugle

Danse

Musiques du
monde

/
[/
1

If/
If
I

Jeu: le bateau phare

a5
* o)

Atelier calligraphie
Jeu: les petits
chevaux

Finition de la grotte
aux diamants

Jeu: la recherche du

VIVE LES

VACANCES
"

Danse

Danse

diamant




