Programme d'activités des CP pour les vacances
Les vacances des frissons

Lundi 23/10

Mercredi 25/10

Jeudi 26/10

Vendredi 27/10

Mise en bouche avec des
devinettes vampire

Marque-page vampire en

Mardi 24/10

Atelier modelage: les
lanternes fantomes

Confection de chapeaux
de sorciére (découpage,

Jeu de l'araignée

Jeux de société
Chasse d'Halloween

Masque (f|n|t|on)
Jeu de la cuillére

. ™ : "g\ collage)
matin . . S
origami Fabrication d'un pot Ateller patlsserle les k
Beetlejuice - monstres en biscuits
o Jeux de la cuillére Chasse aux insectes Jeu du béret Jeux de la cuillére Jeux extérieurs
O| repas
Histoire "la petite mémé Pot Beetlejuice (finition) Contes effrayants
futée” o Histoire "train fantome™
apres S
midi e "J'apprends a dessiner" Les lanternes
ot un décor fantomes (finition)
Jeu: la pile Jeu de l'araignée Jeu de I'araignée Jeu: le chef d'orchestre
Lundi 30/10 Mardi 31/10 Jeudi 2/11 Vendredi 3/11
Les petits bocaux s Portralt alaTim
d'Halloween 2 s !S ; Burton
matin 2 i Ateller cartonnage
"J'apprends a dessiner" masque a la maniére de
= un chat noir Tim Burton
o Jeux de la cuilléere Jeu: la pile Jeu: le chef d'orchestre Jeux extérieurs
O] repas
Conte: les fantomes de FaA Conte "la maison de
la cave A madame M"
aprés [ ¢ f}\ éi
midi

Jeu: le béret




