Programme d'activités des CE2 du 10 au 28 aolt 2026
Un été rempli d'aventures

Création d'un personnage
fantastiaue

Jeu: relais de créatures
magique
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Création d'un blason
Chasse au trésor de la

Sortie a la base
mini pop de Guiche

Départ: 8h30 Retour: 18h15

Fabrication d'une créature
imaginaire

Jeu: parcours du chevalier

Création d'un parchemin
maaiaue
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Grand jeu: "sauver la

contrée contrée"
Pique-nique Pique-nique
Création d'une carte Fresque géante de la
d'identité d'un personnage 7 contrée

fantastique

A

Jeu: le sorcier glacé

Fabrication d'une baguette
magique

Intiation skate

Jeu: bataille des contrées

Fabrication d'un masque

Jeu: course des dragons

Jeu: tournois des héros

Création d'une créature
imaginaire

Jeu: relais des monstres

Fabrication d'oeufs de
dragon

Jeu: capture du dragon

Sortie a Bid'A
Parc

BB Pacd’

Départ: 8h30 Retour: 18h15

Fabrication d'une créature
en pate autodurcissante

Jeu: chasse aux pierres
magiques

Vendred: 21 aout |

Carte géante de la contrée

Olympiades fantastiques

Pique-nique

Pique-nique

Construction de la maison
de la créature

Jeu: le gardien du trésor

Création de la forét
enchantée
Jeu: parcours de la forét
magique

Intiation skate
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Création de médailles
fantastiques

Jeu: course des créatures

Décoration de la contrée

Jeu: les aventuriers
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Fabrication d'épées et
boucliers

Jeu: entrainement des
héros

Fabrication des couronnes

Jeu: mission secréte

Sortie aux grottes
de Betharram

Groltes vl
Bétharram
/\/l

Départ: 9h00 Retour: 18h00

Escape game

Course d'orientation des
indices perdus

Atelier cuisine: banquet
royal (godter)

Pique-nique

Pique-nique

Création d'un drapeau royal
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Jeu: duel des chevaliers
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Décoration de la salle de la
contrée

Jeu d'eau: capture du
dragon arroseur

Fabrication des talismans
protecteurs

Jeu: attaque des créatures

Grand bal dans la
contrée




