Programme d'activités des CM et + du 10 au 28 aout 2026
Un été rempli d'aventures

Création d'un personnage

Sortie a la base

Création d'un parchemin

fantastique S . maaiaue
f mini pop de Guiche -
-\ 7
o ® Fabrication d'une créature ] :
. s -+ ?
Création d'un blason Imaginaire o W
Jeu: relais de créatures Chasse au trésor de la e . . : Grand jeu: "sauver la
magiques contrée Départ: 8h30 Retour: 18h15 | Jeu: parcours du chevalier contrée”
repas Pique-nique Pique-nique
Création d'une carte Fresque géante de la
d'identité d'un personnage : contrée
fantastique &

&

Jeu: le sorcier glacé

Fabrication d'une baguette | °

magique
Intiation skate

Jeu: bataille des contrées

Fabrication d'un masque

Jeu: course des dragons

Commencement du
bestiaire magique

Jeu: capture du phénix

Tableau du Basilic le roi
des serpents (étape 1)

Sortie a Bid'A
Parc

eruB B

Départ: 8h30 Retour: 18h15

TERRA AVENTURA a Pau
avec les ateliers jeunes

Départ: 8h30 Retour: 12h30

Jeu: le gardien du trésor

Pique-nique

Pique-nique

Pique-nique

Finition du bestiaire
magique

Jeux d'eau: 3
les larmes du g
Basilic £

ROV Tl

Tableau du Basilic le roi
des serpents (étape 2)

Initiation skate

Finition oeufs de dragons

Sculpte ta créature

Le trésor du dragon

Tableau du Basilic le roi
des serpents (étape 3)

Sortie aux grottes
de Betharram

Groltes wily_
Bétharram
/\/l

Départ: 9h00 Retour: 18h00

Finalisation de la créature

Jeux de société

Représentation théatre:
"promenons nous dans les
bois"

Pique-nique

Pique-nique

Tournois des créatures
légendaires

Jeux d'eau : le coeur du
| éviathan

Jeux d'eau: les dragons
d'eau

Grand bal dans la contrée




