Programme d'activités des CP du 10 au 28 aout 2026
La contrée des créatures et autres fables...
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Présentation de la contrée

Création de blasons et
passeborts
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Jeux de présentation

Atelier théatre
Lecture " le corbeau et le
renard"

Jeu: energizer

Sortie a la base
mini pop de Guiche

Départ: 8h30 Retour: 18h15

Création d'oeufs de
dragons

Jeu: energizer

Sortie au bord du gave pour
créer un herbier fantastique

Départ: 9h00 Retour: 12h00

repas

Pique-nique

Pique-nique

Fresque collective de la
contrée

Grand jeu: a la recherche
des pages perdues

Fabrication de masques
d'animaux

Jeu: la forét enchantée

Histoire fantastique
Finition oeufs de dragons

Parcours sportif des apprentis
chevaliers

Fabrication des potions

Fabrication marionettes: le
liévre et la tortue"

Jeu: energizer
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Atelier théatre: la cigale et
la fourmi

Jeu: energizer

Sortie a Bid'A
Parc

818 Pace”

Départ: 8h30 Retour: 18h15

Débat enfants

(gentil/méchants): le loup et
I'agneau

Jeu: energizer

Grand jeu: sauver les
animaux parlants

Pique-nique

Pique-nique

Finition des marionettes
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Olympiades fantastiques
jeux d'eau)

Répétition théatre:
"promenons nous dans les
bois"

Jeux d'eau

Fabrication des boucliers
fantastiques

Jeux d'eau

Répétition théatre:
"promenons nous dans les
bois"

Le bestiaire fantastique:
création d'un livre de
créatures

Jeu: energizer
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Atelier cuisine: sablés dragons
et licornes

Jeu: energizer

Sortie aux grottes
de Betharram

Groltes wiily_
Bétharram

T

Départ: 9h00 Retour: 18h00

Grande chasse au trésor
fantastique

Jeu: energizer

Pique-nique

Pique-nique

Grand jeu: "mission secréte
des gardiens”
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Escape game: le mystére
du chateau magique

Répétition théatre:
"promenons nous dans les
bois"

Grand bal fantastique




